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Un lugar parala rmaginacién

'Nuestra metag

\ - Generar un espacio de participacién, recreacion,
- formacion e integracion con los estudiantes vy
asistentes, a traves de la  lectura de los cuentos |

- : :
de Rafael Pombo y sus personajes; con diferentes
\\ tematicas de juego, creacion e innovacidén, que
. promuevan e incentiven el amor por la literatura y
“\ )

" |la oralidad en nuestros ninos.
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Un lugar paralaimaginacion

* POMBO TU COMPA ERO DE
. GLASE '
-

e Duracion: 5 dias (lunes a viernes).
e Jornada: Diurna.
¢ Aforo: 30 niinos por cada hora de taller.
e Moédulos: 5 (uno por dia de la semana).
e Incluye:
~ Inflable Pombo.
. Pendon.
Materiales para actividades.
Transporte personal Pombo.
® . Entregable: archivo Digital.
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Médulo 1 '
Personaje: Rafael Pombo.

Tematica: Lectura y Literatura.

Area del conocimiento: Espafiol y Humanidades.

Meta de Aprendizaje: Fortalecer las competencias lecto-escritoras,
basicas del area de lengua castellana (interpretativa, argumentativa y
propositiva) de niNos y ninas.

Duracion taller: 45 minutos.

Entregable: Escritura de un cuento corto, realizacion de un dibujo de
personaje, o la creacion de una pieza resultado de la lectura.
Materiales: Papel Periodico y Marcadores.
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v ™Dia2 ‘ .

Modulo 2

Personaje: Simon El Bobito.

Tematica: Invencion y creacion.

Area del conocimiento: Tecnologia - Ciencias Naturales.

Meta de Aprendizaje: Competencias de indagacion e investigacion
de acuerdo con los objetivos de desarrollo sostenible.

Duracion taller: 60 minutos.

Aforo: 30 nifios por taller.

Entregable: Disefio de un invento util y practico

Materiales: Papel periodico, marcadores, material reciclable, piezas

de reutilizacion, pegamento, (otros).
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/ #“Simoén El Bobito, nuestro

P

®*

A

gran inventor”

¢Por gué es importante inventar?

En compania de nuestro ingenioso y cientifico personaje
“Simon el Bobito” aprenderemos la importancia de la
invencion, la imaginacion y la creacibn de nuevas
tecnologias; se realizara una actividad rompe hielo con los
estudiantes asistentes y una lectura alusiva al tema de los
inventos, asi como la produccion del entregable.

Fundacion Rafael Pombo
Un lugar paralaimaginacion
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Modulo 3
Personaje: La Pobre Viejecita.
Tematica: Cuidado del medio ambiente.
/ Area del conocimiento: Ciencias Naturales.
| / Meta de Aprendizaje: Comprender y valorar la interaccion de
la naturaleza con el ser humano, y la importancia del manejo |
adecuado de los recursos naturales.
Competencia: Resolver problemas ambientales.
Duracion taller: 45 minutos.
Aforo: 30 ninos por taller.
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- /,La Pobre Viejecita

Arbol de problemas:

e Raices: causas del problema.

e Tronco: actores del problema.

e Hojas y frutos: soluciones.
Materiales: Papel reciclado, hojas de arboles,
naturaleza muerta.
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e En una hoja cabe el
e infinito”

// En compania de la Pobre Viejecita “En una hoja cabe
; el infinito”, quien protege y cuida la naturaleza, se
realizara una actividad rompe hielo con Ilos
estudiantes asistentes, despues se hara una lectura
donde ella nos ensefiara la importancia del cuidado
de la naturaleza y finalmente se desarrollara una
actividad que incluya el mejoramiento de nuestro

ambiente.
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Modulo 4

Personaje: Mirringa Mirronga.

Tematica: Comunicaciones.

Area del conocimiento: Alfabetizacién Informacional.

Meta de Aprendizaje: Analizar el contenido de los medios digitales,
contrastar versiones de una misma historia, buen uso de las redes.
Duracion taller: 45 minutos.

Entregable: Produciremos un video novedoso con los estudiantes
asistentes, que incluira un mensaje positivo y formador el cual se
compartira en las redes de la Fundacion Rafael Pombo y, de permitirse, en
la institucion.

Materiales: Celulares, camaras, medios de difusion.

Fundacion Rafael Pam\bo
Un lugar parala imagina“cién
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v ™ “Mirringa Mirronga ‘
/ nuestra gata YouTuber”

-

Con la divertida y comunicadora gatica, Mirringa Mirronga,
/ realizaremos una actividad rompe hielo de integracion; después se
compartira una lectura alusiva al tema de las comunicaciones.
Mecanismo que nos permite fluidez en las relaciones entre pares vy
con los demas, mejora la eficiencia en las actividades diarias y genera
ambientes agradables y colaborativos.
Dialogaremos sobre las tendencias en redes sociales y la importancia
del buen uso que podemos darle a estas herramientas de
comunicacion.
Roles: Entrevistadores - Entrevistados.
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Modulo 5
Personaje: Rin Rin Renacuajo.
. Tematica: Emprendimiento.
/ Area del conocimiento: Catedra Empresarial.
| / Meta de Aprendizaje: Motivar la actitud emprendedora y fortalecer la
cultura del emprendimiento.
Duracion taller: 45 minutos.
Aforo: 30 ninos por taller.
Entregable: Propuesta de emprendimiento que apoye alguna actividad
y necesidad puntual de la institucion.
Materiales: Imaginacion, pensamiento critico y creativo. Papel y esfero.
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Un Iugar EICIEL |mag|nacLon

mn Rin Renacuajo, salta-

/ 'y el camino aparecera”
..

A w : . s
/ Rin Rin Renacuajo “Salta y el camino aparecera”, sera el encargado de (\

\W?:

ensefarnos la importancia de disenar y presentar nuevas propuestas que
motiven la actitud emprendedora de los estudiantes. Realizaremos una

l actividad rompe hielo de integracion; después se compartira una lectura
alusiva al emprendimiento como aportante a la sociedad, a la creacidon c
servicios y productos, a la renovacion de industrias y al mejoramiento de
empleabilidad. Para finalizar, trabajaremos una propuesta
emprendimiento que apoye alguna actividad y necesidad puntual de
institucion, utilizando la metodologia “Design Thinking” como proceso o
iInnovacion, que se centra en encontrar ideas innovadoras y soluciones
creativas que satisfagan las necesidades humanas.

™ 9 d Q© D

™
b




n lugar parala |mag|naC|oﬁ“‘\

! qdauon Rafael Pombo

£

Eqdipo —
_ Pombg

\ - Coordinadora de Proyectos &

»  Tallerista Personificado
w . : .
Guia de la Imaginacioén

Cubrimiento de comunicaciones y logistica.
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\Contéctanos
(+57) 3174381339

@www.fundacmnr@faelpompo_;emm =




